                                                                ДОДАТОК 3
                                                             до  листа Українського    

                                                                державного центру туризму і

                                                               краєзнавства учнівської молоді
                                                                від ”___”______________2009 р.  

                                                            № ______________   

Організаційна структура дитячо-юнацької військово-спортивної гри Українського козацтва „Сокіл" („Джура")
I. Структурні підрозділи гри:
Структурно учасники дитячо-юнацької військово-спортивної гри Українського козацтва  „Сокіл" („Джура") добровільно організовуються в:

- рій (найменша ланка); 
- чета (клас); 
- сотню (паралель класів: молодші, середні, старші); 
- курінь (навчальний заклад); 
- полк (районне об’єднання навчальних закладів);

- паланка (обласне об’єднання навчальних закладів);

- кіш (всеукраїнське об’єднання навчальних закладів).    
Гра „Сокіл" („Джура") впроваджується в усіх навчальних закладах України:
1. Вищі навчальні заклади:

· Державні та недержавні вищі навчальні заклади III-IV рівнів акредитації;  

· Військові навчальні заклади та навчальні заклади ІІІ-IV рівнів акредитації; 

· Державні та недержавні вищі навчальні заклади I-II рівнів акредитації;   

· Військові навчальні заклади І-ІІ рівнів акредитації;  

2. Середні навчальні заклади: 

· школи, ліцеї, гімназії; 

· військові середні навчальні заклади; 

· професійно-технічні училища. 

3. Позашкільні навчальні заклади: 

· палаци; 

· будинки; 

· центри;
· станції дитячої, юнацької творчості; 

· учнівські та студентські клуби; 

· дитячо-юнацькі спортивні школи; 

· школи мистецтв; 

· студії;
· початкові  спеціалізовані  мистецькі  навчальні  заклади; 

· бібліотеки; 

· оздоровчі та інші заклади. 

4. Дошкільні навчальні заклади. 

· дитячі садки; 
· будинки дитини; 
· дитячі  будинки інтернатного типу; 
· центри розвитку дитини.

II. Функціональні  обов’язки козацької старшини

1. Згідно структури гри керівник структурного підрозділу гри (скорочено Отаман) має такі назви у відповідному підрозділі:

- чета – четовий отаман; 
- рій – отаман рою; 
- сотня – сотенний;  
- курінь – курінний; 
- полк – полковник;

- паланка – паланковий полковник;

- кіш – кошовий отаман.    

Отаман – здійснює загальне керівництво козацьким підрозділом гри, має право підпису на вихідних документах. Отаман обирається на козацькій раді підрозділу.

Отаману  підпорядкована вся старшина і козаки підрозділу, він самостійно своїм наказом призначає на посади і звільняє всю старшину, крім духівника, судді, голови ради старійшин і інспектора, яких обирає козацька рада.  

2. Духівник запрошується з місцевого храму для благословення 
і освячення козаків, які прийняли козацьку присягу, та на інші заходи осередку.
3. Суддя – очолює суд козацької честі. Цей суд розглядає суперечні питання, проступки старшини та козаків підрозділів, неправильні дії козацьких підрозділів і окремих представників старшини включно з отаманом. Суд честі не залежить ні від кого і керується лише принципами лицарського кодексу козаків. 

4. Голова ради консультантів навчального закладу – здійснює методичне 
і педагогічне керівництво грою „Сокіл" („Джура") через отамана козацького куреня.
5. Писар – веде канцелярію (діловодство), козацький реєстр підрозділу; готує списки козаків для прийняття козацької присяги, отримання посвідчень, подання на присвоєння козацьких звань і разом з отаманом здійснює заходи статутної діяльності осередку. 
6. Скарбник – відає фінансами, виконує обов’язки головного бухгалтера козацького підрозділу.

7. Осавул – відає питаннями поведінки старшини та козаків підрозділу, організованого виконання військово-патріотичних заходів та вишколом козаків, питанням традиційних кіл і підготовки приведення до козацької присяги козаків, що прийняття до підрозділу, забезпечує порядок при проведенні козацької ради та інших заходів.
8. Обозний – відає господарством та природозахисною діяльністю підрозділу, забезпечує заходи, які проводить підрозділ, матеріальними засобами, транспортом, приміщенням, провіантом та ін.
9. Бунчужний – завідує козацькими клейнодами – булавою, пірначами, бунчуками, військовими литаврами. Відповідає за організацію культурно-мистецьких заходів та дозвілля козацького підрозділу.  
10. Хорунжий – головний прапороносець, відає козацькими стягами, хоругвами, символікою осередку, крім того відповідає за організацію заходів фізичного виховання молодих козаків.
11. Довбуш – завідує військовими литаврами, барабаном, трубою, якими скликає товариство на Раду, збори. Довбушу підпорядкований Сурмач.
12. Товмач – перекладач, знає іноземні мови.
13. Шафар – під час походів заготовляє провіант. Він – ключник, економіст, домоправитель.

